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Ambharc ar na samplai de chluichi a thug an muinteoir duit agus
déan iad a imirt. Labhair ar an rud ata an priomhcharachtar i
ngach cluiche a dhéanamh. Faigh amach cad é mar a scoralann
tu pointi n6 mar a bhaineann an cluiche.

Uséid do bhogearrai crutht cluichi le comhad cluiche nua a dhéanamh.

Roghnaigh an culra agus sprid(eanna) ar bith ba mhaith leat a
usaid i do chluiche.

Is féidir leat cuma na spride(anna) a roghnaionn tu a athrua.

Uséid uirlisi agus gnéithe na mbogearrai cruthd cluichi le cuma
agus gluaiseacht do spride(anna) a rialu.

Smaoinigh ar roinnt fuaime a chur le do chluiche.

Uséid comhadainm le do chluiche a shabhail, comhadainm a
chuideoidh leat féin agus le daoine eile é a aithint.

Iarr ar phairti ranga do chluiche a imirt. Labhair ar na rudai a
oibrionn go maith agus ar na rudai a d'fhéadfa a fheabhsu.
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Amharc ar na samplai de chluichi a thug an muinteoir duit agus déan
iad a imirt agus/né mol samplai de do chuid féin. Labhair ar an rud ata
an priomhcharachtar i ngach cluiche a dhéanamh. Faigh amach cad é
mar a scoralann td pointi nd mar a bhaineann an cluiche.

Cruthaigh plean de do chluiche ina bhfuil cllrai, sprideanna agus
fuaimeanna ba mhaith leat a Usaid. Is féidir leat eagarthdireacht a
dhéanamh ar na culrai agus na sprideanna a roghnaigh tu mas
maith leat. Agus pleanail & déanamh, cuir an lucht éisteachta agus
an cuspoir ata agat san aireamh.

Uséid do bhogearrai crutht cluiche le comhad cluiche nua a dhéanamh.

Iompdrtail na cllrai, na sprideanna agus na fuaimeanna a chuir tu
isteach i do phlean.

Uséid uirlisi agus gnéithe do bhogearrai crutht cluiche le cuma,
gluaiseacht agus fuaim do chluiche a riall le go mbeidh sé tarraingteach

ag do lucht éisteachta.

Uséid comhadainm le do chluiche a shabhail, comhadainm a chuideoidh
leat féin agus le daoine eile é a aithint.

Iarr ar phairti ranga do chluiche a imirt. Labhair ar na rudai a oibrionn
go maith agus ar na rudai a d'fhéadfa a fheabhsu.
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Faigh samplai de chluichi digiteacha agus déan athbhreithnit orthu. Sainaithin na priomhthréithe
a dhéanann éifeachtach iad. Déan néta den taighde seo i do dhialann tionscadail.

Déan plean de do chluiche, ina bhfuil coras scorala, critéir le haghaidh bua, carachtair, eachtrai,
dearadh agus an lion leibhéal. Cuir san direamh chomh furasta agus chomh pléisidrtha a bheidh
an cluiche ag daoine. Uséid an teanga a bhaineann le cruthu cluiche le tact le do phleanail.

Smaoinigh ar an lucht éisteachta agus ar an chuspoir i rith an ama le linn duit bheith ag
pleanadil dhearadh do chluiche. Coinnigh cuimhne treoir shimpli Usaideora a chruthd (an
ddigh leis an chluiche a imirt) agus cuir sin isteach i do thairge criochnaithe.

Scriobh treoracha i ngnath-Ghaeilge (sidachdd) le haghaidh chdd do chluiche.

Déan nd bailigh sprideanna, iomhanna né fuaimeanna ar bith (sécmhainni) a chuir tu isteach
i do chuid pleanala.

Usdid na bogearrai crutht cluiche le do chluiche a chrutht, bunaithe ar do shiidachéd agus ag
Usdid na sécmhainni ata roghnaithe agat.

Nuair atd an bunstruchtir ata ag do chluiche cruthaithe agat, bain triail as réimse de
ghnéithe agus d'uirlisi na mbogearrai leis an éifeacht a chruthu ata tu a iarraidh.

Déan tastail agus athbhreithnil ar do chluiche le pairti ranga. Seiceail an bhfuil gach rud mar a bhi
beartaithe agat. Déan athruithe ar bith a chuirfidh feabhas ar do thairge .

Usdid comhadainm abhartha le do chluiche a shabhail agus easportail i bhforméid chui é a mbeidh
daoine eile abalta Usaid a bhaint as.

Déan tagairt do do chuid nétai taighde i do dhialann tionscadail. Déan néta de dha
phriomhghné ar a laghad a fhagann go bhfuil do chluiche criochnaithe éifeachtach don lucht
éisteachta agus don chuspdir da ndearnadh é.

Smaoinigh ar na gnéithe agus ar na tréithe i do chluiche a gcuirfed feabhas orthu da mbeifea ag
dearadh an tdirge aris. Déan taifead de do chuid smaointe i do dhialann tionscadail.

Glac gabhail scaileain de do chomhad, oscail é sna bogearrai a d'Usaid tu lena chruthd
(formaid chomhad duchais). Cuir sin ag deireadh do dhialainne tionscadail.

leathanach 3



Us

Eochairchéim 3 & E -/ Rl
aid TFC

land

Notai don Dalta: Crutht Cluichi

o - S« B Lo - B - B - N < B

Faigh samplai de chluichi digiteacha agus déan athbhreithni( orthu. Sainaithin na priomhthréithe a
dhéanann éifeachtach iad. Socraigh cé acu de na tréithe seo ata abhartha don tionscadal agat.

Cosain an fath a bhfuil rin agat iad a chur isteach i do chluiche. Déan néta den chosaint seo i
do dhialann tionscadail.

Cruthaigh plean don chluiche agat ina bhfuil cdras scérala, critéir le haghaidh bua, carachtair, eachtrai,
dearadh agus an lion leibhéal. Cuir san aireamh chomh furasta agus chomh pléisitrtha a bheidh an cluiche
ag daoine. Usdid an teanga a bhaineann le cruth cluiche le tact le do phleandil. Coinnigh cuimhne treoir
shimpli Usdideora a chruth( (an ddigh leis an chluiche a imirt) agus cuir sin isteach i do thairge criochnaithe.

Agus an dearadh & phleanail agat smaoinigh ar na riachtanais ata ag an lucht éisteachta ar leith atd agat.
Déan néta diobh seo mar chuspdiri do do thairge deiridh i do dhialann tionscadail. Déan tagairt do do
chuid nétai le linn duit bheith ag dearadh lena chinntit go bhfuil ti ag comhlionadh na gcuspdiri seo.

Tog do chluiche, bunaithe ar do shiidachdd ag Usaid na sécmhainni ata roghnaithe agat.

Bain triail as réimse d'uirlisi agus de ghnéithe na mbogearrai cruthi cluiche leis an éifeacht a chruth( ata tu
a iarraidh, bunaithe ar do chuid pleanala agus ar do chuid taighde tosaigh.

Cinntigh go bhfuil na comhaid a d’tsaid tu le do dhearadh a dhéanamh slachtmhar. Scrios comhaid
mhora ar bith nach bhfuil de dhith nios mé. Sabhail do chuid oibre ag pointi tdbhachtacha agus déan
cbip le nach gcaillfear leaganacha rathula.

Déan tastail agus athbhreithnil ar do chluiche le pairti ranga. Déan néta i do dhialann tionscadail de
réimsi ar bith a bhféadfa nios mo forbartha a dhéanamh orthu. Déan athruithe nuair is cui. Déan an
proiséas athbhreithnithe seo aris go dti go bhfuil do dhearadh deiridh chomh céngarach agus is féidir don
chéad intinn a bhi agat agus tu ag cur do chuid cuspdiri san aireamh.

Usaid comhadainmneacha &bhartha le do chluiche a shabhéil agus easpértail é i bhformaidi a mbeidh
daoine eile abalta Usdid a bhaint astu.

Nuair atd an dearadh cluiche criochnaithe agat, déan néta de dha phriomhghné ar a laghad a
fhagann go bhfuil do chluiche éifeachtach don lucht éisteachta agus don chuspdir da ndearnadh é.
Déan taifead de chuspdiri ar bith nach bhfuil do chluiche & gcomhlionadh go hiomlan.

Smaoinigh ar na gnéithe agus ar na tréithe a gcuirfea feabhas orthu da mbeifed ag déanamh an
chluiche aris. Déan taifead de seo i do dhialann tionscadail.

Glac gabhail scailedin de do chomhad, oscail € sna bogearrai a d’said tu lena chruthd (formaid chomhad
duchais). Cuir sin ag deireadh do dhialainne tionscadail.
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